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Introduccion

La sociedad del s. XXI afronta numerosos retos que requieren una transformacion urgente de
los procesos formativos en el marco de la educacion superior. En este contexto, y con el
objetivo de crecer como institucion publica de calidad, nace en nuestra universidad

el Laboratorio de Innovacion Docente LIDUVa.

LIDUVa es un proyecto piloto de innovacion docente impulsado por el Vicerrectorado de
Innovacion Docente y Transformacion Digital por medio del Centro VirtUVa. Este proyecto
institucional, apoyado en el lema “Innova, comparte, transforma”, surge de la necesidad de
visibilizar y poner en comun las buenas practicas, materiales y experiencias docentes que se

estan llevando a cabo en nuestra universidad en las diferentes areas de conocimiento.

LIDUVa nace del compromiso por la calidad en la docencia universitaria de la Universidad de
Valladolid y toma como punto de partida la reflexion conjunta, la interaccion y la cooperacion

de la comunidad universitaria.
Objetivo general

Estimular el intercambio de experiencias docentes innovadoras y la colaboracion y
cooperacion entre el profesorado para maximizar el impacto de estas en el aprendizaje de
los estudiantes, creando un espacio motivador y propicio para el encuentro, la diversidad y la

creatividad.
Objetivos especificos

o Organizar encuentros presenciales y online periédicos entre la  comunidad
universitaria vinculada al laboratorio para el intercambio de experiencias docentes
innovadoras.

o Disenar, compartir y reutilizar materiales, herramientas, etc. que faciliten la
implementacion sostenible de experiencias docentes innovadoras.

e Explorar nuevas vias y formas de colaboracion para la innovacion docente creando
espacios y mecanismos de trabajo conjunto.
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o Transformar las metodologias docentes en enfoques mas proactivos, inclusivos,
diversos y adaptados a los retos de la sociedad actual.

e Compartir informaciéon util en materia de innovaciéon docente (ej. convocatorias,
cursos, congresos, jornadas, etc.).

o Detectar, difundir y potenciar buenas practicas docentes innovadoras.

o Impulsar la publicacion de experiencias y buenas practicas de innovacién docente en

revistas y editoriales de calidad.
Lineas Estratégicas

Se establecen las siguientes lineas estratégicas consideradas como prioritarias:

e Virtualizacion y Nuevas Tecnologias en la Educacion.

e Docenciay evaluacion online.

e Internacionalizacion.

e Creacion de equipos de trabajo, redes colaborativas, comunidades de aprendizaje,
incluyendo la formacion permanente de los miembros del equipo.

e Responsabilidad Social en el ambito educativo: Aprendizaje-Servicio, etc.

e Elaboracion de pildoras de conocimiento u otros objetos de aprendizaje.

e Nuevas tendencias educativas: gamificacion, flipped classroom, BYOD (“Bring Your
Own Device”), etc.

e Power skills: habilidades sociocomunicativas, trabajo en equipo, pensamiento critico,

inteligencia emocional, creatividad, etc

Centro de Ensefnanza Online, Formacion e Innovacion Docente
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1. Pitch para docentes

Fecha: 9 de octubre de 2025

Horario: 12:00-14:00 h

Descripcion:

Taller para aprender a disenar y presentar un pitch claro y persuasivo que comunique

eficazmente proyectos de innovacion o investigacion docente.

2. Disefio de Casos Eticos y Estrategias de Ensenanza con EthicApp

Fechas: 14, 21 y 28 de octubre de 2025

Horario: 16:00-18:00 h

Descripcion:

Formacion practica para doctorandos sobre el uso de EthicApp y el disefio de casos éticos

aplicados a la docencia universitaria.

3. La IA generativa y su impacto en la educacion y la salud mental

Fecha: 10 de noviembre de 2025

Horario: 10:00-12:00 h

Descripcion:

Sesion para comprender los fundamentos de la IA generativa y reflexionar sobre su impacto

ético, educativo y emocional en la universidad.

4. Juegos de mesa para la docencia

Fecha: 13 de noviembre de 2025

Horario: 12:00-14:00 h

Descripcion:

Taller sobre el uso de juegos de mesa como herramientas pedagogicas para fomentar la

motivacion, la colaboracion y el aprendizaje activo.

Centro de Ensefnanza Online, Formacion e Innovacion Docente
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Pitch para docentes

¢ Fechay horario del evento: 9 de octubre de 2025 a las 12 horas
e Duracién: 2 horas

¢ Formadores: Pablo César Zamora

¢ Colectivo al que se dirige el webinario: PDI

e Modalidad Online.

¢ Inscripcion: https://forms.office.com/e/NZRCrF2AaV

e Descripcion:

Al finalizar el taller, los docentes seran capaces de disenar y presentar un pitch
efectivo y convincente para sus proyectos de innovacion docente o proyectos de
investigacion aplicada, logrando comunicar de manera clara, atractiva y
persuasiva sus proyectos.

o Contenidos:

1. Elementos clave de un pitch:

0 Definicion y proposito del pitch.

0 Como estructurar un pitch de manera clara y coherente.

2. Comunicacion efectiva:

0 Técnicas de comunicacion verbal y no verbal.

0 Formatos de presentacion y recomendaciones para la preparacion de un

pitch efectivo.

3. Practica y retroalimentacion de pitch:
0 Ejercicios practicos de presentacion de pitch en grupos pequenos.
0 Sesion de retroalimentacion entre los participantes para mejorar la

claridad, estructura y persuasion del pitch.

e Metodologia: El evento LIDUVa se llevara a cabo de forma hibrida en todos los casos,

Centro de Ensefnanza Online, Formacion e Innovacion Docente
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tanto en la plataforma Teams como en el campus en el que se programe.
Tras la presentacion de los contenidos por parte del docente/s, los participantes en
el evento podran plantear sus dudas. Los materiales que se trabajen en el evento y

la grabacion del mismo si se realizara se subira al campus virtual de LIDUVa o de
LIDUVa Doctorandos.
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Disefio de Casos Eticos y Estrategias de

Ensenanza con EthicApp

Fecha y horario del evento: 14, 21 y 28 de octubre, de 16 a 18 horas.

Duracién: 2 horas

¢ Participantes en la formacién: Yannis Dimitriadis (UVa), Alejandra Martinez
Monés (UVa), Gustavo Zurita Alarcén (Universidad de Chile), Claudio Alvarez
Gomez (Universidad de los Andes, Chile).

Colectivo al que se dirige el webinario: Estudiantes de doctorado cuya linea de

investigacion integra inteligencia artificial.

Modalidad Online.

Inscripcion: https://forms.office.com/e/NZRCrF2AaV

Descripcion:
o Objetivos:

= Experimentar como si se fuera un estudiante el analisis de uno
o dos casos éticos reales utilizando la plataforma EthicApp, para
comprender desde dentro como se estructura la deliberacion
ética digital mediada.

= Conocer los fundamentos tedricos del modelo de toma de
decisiones éticas (I-EDM), los criterios de calidad para disenar
casos €ticos, y las posibilidades didacticas de uso de EthicApp
en diferentes disciplinas.

= Compartir experiencias reales del uso de EthicApp por parte del
equipo facilitador y generar una instancia de aplicacion vy
retroalimentacion en vivo con casos disenados por los mismos
profesores.

Centro de Ensefnanza Online, Formacion e Innovacion Docente

Edificio "Rector Tejerina" - Plaza de Santa Cruz, 6, 5% planta, 47002 Valladolid
983 18 - 4891 - virtuva@uva.es - http//virtuva.es


mailto:virtuva@uva.es
https://forms.office.com/e/NZRCrF2AaV

LIDUVa Curso 2025/2026

Laboratorio
de Innovacién
Docente

o Contenidos:

= Ejemplos de casos éticos en diferentes disciplinas aplicados a
EthicApp

= Fundamentos teoéricos, criterios de calidad de casos éticos, y
posibilidades didacticas

= Experiencias reales de uso de EthicApp en la Universidad de
Valladolid.

= Diseno y uso de casos éticos propios y realimentacion entre

pares.

e Metodologia: El evento LIDUVa se llevara a cabo de forma hibrida en todos los casos, tanto
en la plataforma Teams como en el campus en el que se programe.
Tras la presentacion de los contenidos por parte del docente/s, los participantes en el
evento podran plantear sus dudas. Los materiales que se trabajen en el evento y la
grabacion de este si se realizara se subira al campus virtual de LIDUVa o de LIDUVa
Doctorandos.
El taller de innovacion docente sigue un enfoque de “aprender haciendo”, y pretende
implicar a los participantes en (i) experimentar el uso de EthicApp como estudiantes, (ii)
conocer los principios fundamentales de diseno instruccional de casos de educacion ética,
(iii) conocer experiencias previas en el uso de EthicApp en la UVa, asi como (iv) disenar y
experimentar sus propios casos junto con el equipo formador y con sus companeros y
companeras en el taller. Todas las actividades suponen la participacion activa y
experiencial a través de casos ya existentes, y de los casos que disenaran los propios

participantes en el curso.
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Juegos de mesa para la docencia

Fecha y horario del evento: 13 de noviembre a las 12:00

Duracion: 2 horas

Participantes en la formacion: Miriam Herrero, Joaquin Romero, Anibal de la Mano

y Aurora Sainz

Colectivo al que se dirige el webinario: Personal Docente e Investigador (PDI)

Modalidad Hibrida. Sesion presencial en Aula 7.2 VirtUVa (Edificio Rector Tejerina)

Inscripcion: https://forms.office.com/e/NZRCrF2AaV

Descripcion:

o Objetivos:

En este taller se explorara el potencial educativo de los juegos
de mesa tradicionales como recursos didacticos para la
ensenanza universitaria.

A través de ejemplos practicos, se mostrara como juegos
conocidos y accesibles pueden convertirse en herramientas
pedagogicas innovadoras que fomentan la motivacion, el
pensamiento critico, la colaboracion y la participacion activa del
alumnado.

El objetivo es ofrecer estrategias para adaptar juegos clasicos al
contexto docente, promoviendo un aprendizaje mas inclusivo,

significativo y ludico.

o Contenidos:

Durante la sesion se abordaran los beneficios pedagogicos y
metodoldgicos del uso de juegos de mesa tradicionales, asi
como ejemplos de aplicacion en distintas disciplinas y niveles

educativos. Se ofreceran pautas para vincular los objetivos de
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aprendizaje con las dinamicas de juegos clasicos y orientaciones
para la seleccion y adaptacion de materiales. Ademas, se
realizaran demostraciones practicas de actividades basadas en
juegos de mesa tradicionales, acompanadas de un espacio de
intercambio de experiencias y buenas practicas docentes entre
los participantes.
e Metodologia: El evento LIDUVa se llevara a cabo de forma hibrida en todos los casos, tanto
en la plataforma Teams como en el campus en el que se programe.
Tras la presentacion de los contenidos por parte del docente/s, los participantes en el
evento podran plantear sus dudas. Los materiales que se trabajen en el evento y la
grabacion de este si se realizara se subira al campus virtual de LIDUVa o de LIDUVa

Doctorandos.
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La IA generativa y su impacto en la educacion y la

salud mental

Fecha y horario del evento: 10 de noviembre a las 10:00
Duracién: 2 horas
Participantes en la formacion: Ricardo Baeza-Yates (Director de Investigacion del

Instituto de Inteligencia Artificial Experiencial de Northeastern University en Silicon

Valley)

Colectivo al que se dirige el webinario: Personal Docente e Investigador (PDI)
Modalidad Online

Inscripcion: https://forms.office.com/e/NZRCrF2AaV

Descripcion:
o Objetivos:
= Comprender los principios de funcionamiento de la inteligencia
artificial generativa.
= Analizar los retos éticos y legales que plantea su desarrollo y
aplicacion.
= Reflexionar sobre las implicaciones educativas de la IA
generativa en la docencia universitaria.
= |dentificar los posibles efectos sobre la salud mental de
docentes y estudiantes en entornos mediados por IA.
» Promover una mirada critica y responsable sobre la integracion
de estas tecnologias en la educacion superior.
o Contenidos
» Introduccion a la inteligencia artificial generativa: fundamentos
y evolucion.
= Principales usos y aplicaciones actuales de la IA generativa en
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distintos ambitos.
= Desafios éticos, legales y sociales asociados a su
implementacion.
= |mpacto de la IA generativa en la educacion superior: riesgos,
oportunidades y limites.
= Repercusiones en la salud mental y el bienestar emocional de la
comunidad universitaria.
= Debate abierto y espacio de preguntas con el ponente.
e Metodologia: El evento LIDUVa se llevara a cabo de forma hibrida en todos los casos, tanto
en la plataforma Teams como en el campus en el que se programe.
Tras la presentacion de los contenidos por parte del docente/s, los participantes en el
evento podran plantear sus dudas. Los materiales que se trabajen en el evento y la
grabacion de este si se realizara se subira al campus virtual de LIDUVa o de LIDUVa

Doctorandos.
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